Spelregler

Faststallda av Badminton World Federation (det internationella badmintonforbundet).
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Tavlingsledning och regeltolkningar.

Den svenska 6versattningen foljer BWF:s engelska version vad galler paragraf- och punktindelning samt disposition av
respektive stycken. Daremot presenteras reglerna med den layout och de grafiska stilar som Badminton Sweden har tagit
fram for forbundets alla regler och bestammelser.

Samtliga referees och domare boér naturligtvis ta del av BWF:s engelska originalversion. Den uppdateras infor varje
sasong av BWF. Badminton Sweden efterstravar att halla den svenska oversattningen uppdaterad.

Nagra av paragraferna och punkterna har fértydliganden skrivna av Badminton Sweden och finns ej med i den engelska
originalversionen. Dessa fortydliganden ar skrivna med kursiv stil.



Definitioner

Spelare - Person som spelar badminton.

Match - Tavling i badminton mellan tvd motstandarsidor bestadende av en eller tva spelare.

Singel - En match dar det ar en spelare pa vardera sidan om natet.

Dubbel - En match dar det ar tva spelare pa vardera sidan om natet.

Servande sida - Den sida som har ratt att serva.

Mottagande sida - Den sida som befinner sig pa andra sidan natet emot den servande sidan.

Bollduell - En sekvens av ett eller flera slag som inleds med en serve, till dess att bollen upphdr att vara i spel.

Slag - En framatgaende rérelse av spelarens racket.

§1 Bana och utrustning

1.1 Banan ska vara en rektangel och upplinjerad med 40 mm breda linjer som i figur A.
1.2 Linjerna som visar badmintonbanan ska vara latta att urskilja och helst vara malade vita eller gula.
1.3 Alla linjer ingar i det omrade eller den ruta de begransar eller bildar.

1.4 Natstolparna ska vara 1,55 m hoga raknat fran golvets yta och ska forbl lodrata nar natet ar strackt enligt regel
Stolparna eller deras stdd far inte vara utskjutande in pa banan.

1.5  Stolparna skall vara placerade pa sidolinjerna fér dubbel som visas i figur A oavsett om det spelas singel eller
dubbel.

1.6 Natet ska vara framstallt av fint, morkfargat och jamntjockt garn med en maskvidd av minst 15 och hégst 20 mm.
1.7  Natet ska vara 760 mm djupt och minst 6,1 meter brett.

1.8  Ovre kanten p& natet ska vara kantad med ett 75 mm brett dubbelvikt vitt band med en lina eller vajer som I6per
genom bandet. Bandet skall vila pa linan eller vajern.

1.9 Linan eller vajern ska spannas stadigt jAms med toppen av natstolparna.

1.10 Natets 6verkant ska vara pa 1,524 meters hojd 6ver golvytan i banans mit och pa 1,55 meters hojd éver
sidolinjerna for dubbel.

1.11 Det far inte finnas nagot avstand mellan natédndarna och néatstolparna. Om det ar nédvandigt maste hela natandan
forankras vid natstolparna.

§2 Boll

2.1 En badmintonboll kan vara tillverkad av naturliga och/eller syntetiska material. Oavsett vilket material bollen ar
gjord av ska dess flyktegenskaper likna de som en naturlig fjiaderboll har, dvs med en botten av kork som &r éverdragen
med ett tunt lager skinn.

2.2  Fjaderbollar

2.2.1 Bollen ska ha 16 fjadrar fastsatta i korken Engelskans “the base” ar i svenskt badmintonvokabular benamnt
"korken”.



2.2.2 Fjadrarna skall matas fran fjadertoppen till ovansidan av korken. Alla fjadrar ska ha samma langd. Denna langd
kan variera mellan 62 och 70 mm.

2.2.3 Fjadertopparna ska bilda en cirkel med en diameter mellan 58 och 68 mm.

2.2.4 Fjadrarna ska vara stadigt sammanbundna med trad eller annat [amplig material
2.2.5 Korken ska ha en diameter fran 25 till 28 mm och vara rundad i botten.

2.2.6 Bollen ska vaga mellan 4,74 och 5,50 gram.

2.3 Bollar utan naturliga fjadrar

2.3.1 Kjolen, eller imitationen av fjadrar i syntetiskt material, ersatter de naturliga fjiadrarna.
2.3.2 Korken ar beskriven i regel 2.2.5.

2.3.3 Matt och vikt ska vara somi2.2.2, 2.2.3 och 2.2.6. Beroende pa skillnaden i densitet och egenskaper i syntetiskt
material jAmfoért med fjadrar kan en variation pa upp till 10 procent accepteras.

2.4 Under forutsattning att inga andringar gors i bollens utseende, hastighet och flykt, kan modifieringar av ovan
namnda foreskrifter géras av ett nationellt forbund (i vart fall Badminton Sweden) pa orter dar atmosfariska forhallanden
pa grund av hojd eller klimat gor att den normala bollen ar olamplig.

§ 3 Test av bollhastighet

3.1 For att provsla en boll ska en spelare anvanda ett val genomfért underhandsslag dar bollen ska traffas rakt Gver
baslinjen. Bollen ska slas snett uppat och parallellt med sidolinjen.

3.2 En boll med korrekt hastighet ska landa mellan 530 och 990 mm innanfér den andra baslinjen (figur B).

§4 Racket

4.1 Racketen bestar av en ram med en langd som ej far 6verstiga 680 mm och en bredd som ej far éverstiga 230 mm

samt huvuddelar som beskrivs i punkterna 4.1.1 till 4.1.5.

4.1.1 Greppet ar den del av racketen som spelaren haller i.

4.1.2 Den strangade ytan ar den del, vilken spelaren avser att traffa bollen med.

4.1.3 Rackethuvudet avgransar den strangade ytan.

4.1.4 Skaftet sammanbinder greppet med huvudet (se dven Regel 4.1.5).

4.1.5 Rackethalsen (i forekommande fall), ar den del av racketen som sammanbinder skaftet med rackethuvudet.
4.2 Den striangade ytan

4.2.1 Badmintonracketens slagyta ska vara platt och besta av ett ménster av korsade strangar fastsatta i en ram och
antingen vara flatade eller fastsatta, dar de korsas. Strangarnas monster ska huvudsakligen vara likformigt och i
synnerhet inte vara mindre tatt i centrum an i nagon annan del.

4.2.2 Den strangade ytan far ej vara langre dn 280 mm och ej bredare &n 220 mm. Emellertid far strangarna utokas till
den yta som annars skull vara rackethalsen, forutsatt att:

4.2.3 bredden av den utbkade strangade ytan ej 6verstiger 35 mm och

4.2.4  att den totala ldngden av den strangade ytan ej dverstiger 330 mm.



4.3 Racketen

4.3.1 Racketen ska vara fri fran fastsatta detaljer och utskjutande delar andra &n de som endast och specifikt ar till
nytta for att begransa eller férhindra pafrestning eller vibration, eller for att férdela vikten, eller for att sékra skaftet genom
en rem till spelarens hand och som ar rimliga storlek och placering fér sadana andamal och

4.3.2 racketen ska vara fri fran varje anordning, som kan gora det mgjligt fér en spelare att vasentligt andra racketens
form.

§5 Godkand utrustning

Badmintonton World Federation (BWF) ar beslutande instans om racket, boll och utrustning eller prototyper som anvands
i badmintonspelet fyller kraven enligt ovanstaende definitioner. Sadant beslut kan fattas pa BWF:s eget initiativ eller efter
ansokan fran vilken part som helst, som har ett godtagbart intresse av det. Detta inkluderar dven samtliga spelare,
funktionarer, tillverkare av badmintonutrustning eller nationella férbund eller medlemmar i ett nationellt férbund.

§6 Lottning

6.1 Innan spelet borjar ska lottning genomfdras och den sida som vinner lotten, ska valja enligt regel 6.1.1 eller 6.1.2:
6.1.1 att serva eller mottaga forst.

6.1.2 att valja sida.

6.2 Den sida som forlorar lotten utfor darefter det aterstaende valet Fortydligande: Om den som vinner lottdragningen
véljer sida, sa ska den andra spelaren/det andra paret vélja att serva eller att inte serva.

§7 Podng system

71 En match ska spelas i bast av tre set, om inget annat bestamts.
7.2 Den sida som forst nar 21 poang vinner ett set, med undantag fér rege 7.4 och 7.5 nedan.
7.3 Den sida som vinner en bollduell far en poang. En sida vinner en duell om mottagarsidan begar ett fel eller om

bollen inte langre ar i spel darfoér att den vidror golvet pa motstandarens planhalva.

7.4 Om stallningen blir 20 lika, vinner den sida som forst uppnar en tvapoangs ledning i det setet.
7.5 Om stallningen blir 29 lika, vinner den sida som vinner den 30:e poangen i det setet.

7.6 Den spelare/det par som vinner ett set skall serva forst i nasta set.

§8 Byte av sidor

8.1 Spelarna skall byta sida:

8.1.1 efter forsta set,

8.1.2 efter andra set, om det blir ett tredje set, och

8.1.3 itredje set nar en sida forst nar 11 poang.

8.2 Om sidbyte ej sker enligt regel 8.1, skall det goras det s& snart misstaget upptéacks och bollen inte ar i spel. Den
aktuella stallningen ska inte andras.

§9 Serve
9.1 Vid en korrekt serve:

9.1.1 far ingen sida férdréja avgivandet av serven nar bagge sidor intagit sina positioner. Nar rackethuvudet inte langre
ror sig bakat (Regel 9.2) anses varje fordrojning med att avge serven som otillaten férdréjning av spelet.

9.1.2 ska servare och mottagare sta i diagonalt motsatta serverutor utan att sta pa eller nudda vid linjerna till dessa
rutor.



9.1.3 ska nagon del av servarens och mottagarens bagge fotter ha kontakt med samma punkt pa golvet fran det att
serven inleds (Regel 9.2) till dess att den ar avgiven (Regel 9.3).

9.1.4 ska servarens racket traffa korken pa bollen férst. Fortydligande: Det ar alltsa inte en korrekt serve om racketen
traffar korken och fjadrarna samtidigt.

9.1.5 ska hela bollen vara under servarens midja nar bollen traffas av servarens racket Midjan anses vara en tankt linje
runt kroppen, i héjd med servarens nedersta revben.

9.1.6  ska skaftet pa servarens racket peka nedat nar bollen traffas. Fortydligande: Det ar alltsa rackethuvudet som ska
peka nedat.

9.1.7 ska rorelsen av servarens racket fortsatta framat fran starten pa serve (Regel 9.2) till dess att serven ar avgiven
(Regel 9.3).

9.1.8 ska bollens flykt vara uppatgaende fran servarens racket och passer dver natet sa att den, om den inte hindras,
landar i mottagarens serveruta (pa eller inom linjerna).

9.1.9 far servaren inte missa bollen vid ett forsok att serva.

9.2 Nar spelarna ar klara for att serva respektive mottaga serven, ar de forsta framatgaende rorelsen hos servarens
racket starten pa serven.

9.3 Nar serven har startat (Regel 9.2), ar serven avgiven nar bollen traffas av servarens racket eller, vid ett forsok att
serva, servaren missar bollen.

9.4 Servaren skall inte serva forran mottagaren ar redo att ta emot serven.Mottagaren ska dock anses ha varit klar att
ta emot serven om han/hon gor ett férsék att returnera serven.

9.5 | dubbelspel, nar serven avges (Regel 9.2, 9.3), far respektive medspelare inta valfria positioner inom respektive
planhalva, férutsatt att de inte skymmer servaren eller servemottagaren.

§ 10 Singelspel
10.1 Serve- och mottagarrutor

10.1.1  Spelare ska serva fran hdger ruta nar ett set inleds och nar servare har ett jamt antal poang i det setet. Likasa
ska servemottagaren sta i sin hogra ruta for att motta serven vid jamna poang.

10.1.2 Spelare ska serva fran sin vanstra ruta nar han/hon har ett ojamnt antal poéng i setet. Likasa ska
servemottagaren sta i sin vanstra ruta da han/hon ska motta serven vid ojamna poang.

10.2 Spelordning och placering pa banan | en bollduell ska bollen slas vaxelvis av servaren och mottagaren fran
valfri plats pa spelarens sida av natet, till dess att bollen inte lIangre ar i spel (Regel 15).

10.3 Poang och serve

10.3.1  Om servaren vinner en bollduell (Regel 7.3), far servaren en poang. Servaren ska nasta gang serva igen fran
den andra serverutan.

10.3.2  Om mottagaren vinner en bollduell (Regel 7.3), far mottagaren en poang. Mottagaren blir den som servar nasta
gang.

§ 11 Dubbelspel
11.1 Serve- och mottagarrutor

11.1.1  Spelare pa den servande sidan ska serva i hdger ruta nar setet inleds och nar den servande sidan har ett jamt
antal poang i det setet.

11.1.2 Spelare pa den servande sidan ska serva i vanstra rutan nar den servande sidan har ett ojamnt antal poang i
setet.

11.1.3  Spelaren pa mottagarsidan som servade senast ska std i samma serveruta dar spelaren senast servade.
Omvant monster galler for partnern.



11.1.4 Spelaren pa mottagarsidan som star i rutan diagonalt mot servaren ska vara mottagare.
11.1.5 Spelare ska inte byta serverutor férran de vinner en poang och innehar serven.

11.1.6  Serven skall avges vaxelvis fran olika serverutor och ar beroende av servarens poang, med undantag for regel
12.

11.2 Spelordning och placering pa banan Efter det att servemottagaren har returnerat serven, ska under den fortsatta
bollduellen bollen slas vaxelvis av ndgondera av spelarna pa den servande sidan och nagondera av spelarna pa
mottagarsidan. Detta kan ske fran valfri plats parespektive spelares sida av natet, anda fram till dess att bollen inte langre
ar i spel (Regel 15).

11.3  Poang och serve

11.3.1  Om den servande sidan vinner en bollduell (Regel 7.3), far den servande sidan en poang. Servaren ska sedan
serva igen fran den andra serverutan.

11.3.2 Om den mottagande sidan vinner en bollduell (Regel 7.3), far mottagarsidan en poang. Mottagarsidan blir den
"nya servesidan”.

11.4  Turordning for serven

11.4.1 | varje set skall ratten att serva alternera enligt féljande:

11.4.2 fran den spelare som inledde setet med att serva i hoger ruta.

11.4.3 till partnern till den spelare som inledningsvis var mottagare. Serven avges fran vanster ruta.
11.4.4 till partnern till den spelare som inledningsvis servade.

11.4.5 till spelaren som inledningsvis var mottagare.

11.4.6 till spelaren som inledningsvis servade och s3 vidare.

11.5 Ingen spelare far serva eller mottaga en serve utan att vara i tur. Inte heller far en spelare mottaga tva pa
varandra foljande servar i samma set, med undantag for Regel 12.

11.6 Valfri spelare pa den vinnande sidan ska serva forst i nasta set och valfri spelare pa férlorande sidan ska vara
mottagare.

§12 Serverute-fel

12.1 Ett serverutefel har begatts da en spelare:

12.1.1  har servat eller mottagit en serve utan att vara i tur.
12.1.2  har servat eller mottagit en serve fran fel serveruta.
12.2  Om ett serverutefel upptacks, skall felet rattas till och aktuell stallning ska inte éndras.
§13 Fel

Det ar fel

13.1  om en serve inte ar korrekt (regel 9.1).

13.2 om, i serven, bollen:

13.2.1 fastnar pa natkanten och blir hangande dar eller
13.2.2 efter att ha passerat natet fastnar i natet eller
13.2.3 traffas av mottagarens partner.

13.3  om, under spelet, bollen:

13.3.1 landar utanfor banans granser (dvs inte pa eller innanfor linjerna),



13.3.2 passerar genom eller under natet,
13.3.3 ej passerar dver natet,

13.3.4  vidror tak eller vaggar,

13.3.5 vidrér en spelare eller spelarens klader,

13.3.6  vidror ndgot annat féremal eller nagon person utanfér banan. Dar sa ar nédvandigt kan pa grund av
spellokalens/hallens inredning en lokal badmintonmyndighet, i dverensstammelse med det egna nationella férbundet (i
vart fall Badminton Sweden) utfarda sarskilda bestammelser for tillfallen da hinder ar i vagen for bollens naturliga banor.

13.3.7 fangas och halls kvar pa racketen och sedan slungas ivag under slagets genomférande,

13.3.8 traffas tva ganger i foljd av samma spelare med tva slag. Fortydligande: En boll som traffar ramen och senorna
pa racketen i ett lag ar inte "Fel”,

13.3.9 traffas av en spelare och darefter av dennes partner eller

13.3.10 vidrér en spelares racket och sedan inte ror sig emot motstandarens bana,
13.4  om, nar bollen ar i spel, en spelare:

13.4.1  vidror natet eller dess stolpar med racket, kropp eller klader,

13.4.2 kommer in pa motstadndarens banhalva éver natet med sin racket eller kropp utom i de fall da den spelare som
slar ett slag dar bollen traffas pa den slaendes sida och dar spelaren sedan fullfdljer slaget 6ver nat, Fortydligande: Det ar
alltsa tillatet att traffa en boll pa sin sida av planen och sedan fullfdlja slaget 6ver natet in pa motstandarens planhalva
(under férutsattning att spelaren inte nuddar natet).

13.4.3  kommer in pd motstandarens banhalva under natet med sin racket eller kropp pa ett sadant satt att det stor eller
distraherar motstandaren,

13.4.4 hindrar motstandaren, exempelvis hindrar denne fran att géra ett regelratt slag dar bollen foljs éver natet, eller

13.4.5 om, under spel, en spelare avsiktligt distraherar en motstandar pa nagot satt exempelvis genom att skrika eller
géra gester,

13.5 om en spelare gor sig skyldig till uppenbara, upprepade eller ihardiga 6vertradelser av regel 16 (se nedan).
§14 Let
14.1 “Let” ropas av domaren, eller av en spelare (om domare saknas), for att stoppa spelet

14.2 Domslutet ska vara "let”, om:
14.2.1  servaren servar innan mottagaren ar klar att ta emot serven (Regel9.4),

14.2.2 under servens genomférande bade mottagare och servare doms for fel, Fortydligande: Det ska alltsa domas let
om servaren begar ett servefel samtidigt som servemottagaren déms for mottagarfel.

14.2.3 efter att serven ar returnerad, bollen:

14.2.3.1 fastnar pa natkanten och blir hangande dar,

14.2.3.2 efter att ha passerat 6ver natet fastnar och blir hdngande i natet,

14.2.4 under spel bollen delar sig sa att korken fullstéandigt skiljer sig fran resten av bollen,
14.2.5 om enligt domarens bedémning, spelet stors eller en spelare stors av den andres coach,
14.2.6  en linjedomare ar skymd och domaren ej kan fatta nagot besiut,

14.2.7 en oforutsedd eller ovantad handelse intraffar.



14.3 Nar domslutet "Let” avges, ska spelet efter senaste serven ej rdknas och den spelare som servade ska serva
igen.

§ 15 Boll som inte ar i spel

En boll ar inte i spel da:

15.1  den traffar natet eller en av natstolparna och bérjar falla nedat mot banan pa den sldendes sida av natet,
15.2 den traffar golvet pa banan, eller

15.3  ett "Fel” eller en “Let” har démts.

§ 16 Fortsatt spel, olampligt upptradande och bestraffning

16.1 Spelet ska fortga fran det att forsta serven ar avgiven till dess att matchen ar avslutad, med undantag for
Reglerna 16.2 och 16.3.

16.2  Pauser
16.2.1 Pauser far inte dverstiga 60 sekunder under varje set da den sida som forst natt 11 poang.

16.2.2 Pauser far inte 6verstiga 120 sekunder mellan férsta och andra set och mellan andra och eventuellt tredje set.(l
matcher som sands i tv kan referee fore matchen bestdmma att pauserna ar obligatoriska och fixerade till ovan angivna
tider).

16.3  Avbrott i spelet

16.3.1  Domaren kan besluta om avbrott i spelet fér den tid domaren anser nédvandig, fér omstandigheter som en
spelare inte rader over.

16.3.2  Under speciella omstandigheter kan refereen ge order till domaren att besluta om avbrott i spelet.

16.3.3  Om det blir ett avbrott i spelet ska den uppnadda poangstallningen galla och nar spelet aterupptas startas fran
densamma.

16.4  Fordrojning av spelet

16.4.1  Under inga omstandigheter far spelet fordrojas for att ge en spelare mojlighet att aterhamta sig eller motta rad.
16.4.2 Domaren ska ensam handskas med alla typer av férdréjning i spelet.

16.5  Mottagning av rad och [damna banan

16.5.1 Endast nar bollen inte ar i spel (Regel 15), ska en spelare tillatas motta rad under en match.

16.5.2 Ingen spelare far lBmna banan under match utan domarens tillatelse, férutom under pauser beskrivna i Regel
16.2.

16.6  En spelare farinte:

16.6.1 avsiktligt orsaka férdrojning eller avbrott i spelet.

16.6.2 avsiktligt paverka eller skada bollen for att pa sa satt andra dess hastighet eller flykt.
16.6.3 upptrada férolampande, eller

16.6.4  gora sig skyldig till osportsligt upptradande, som inte tacks av spelreglerna fér badminton.
16.7  Brott mot reglerna

16.7.1 Domaren skall hantera varje brott mot Reglerna 16.4, 16.5 eller 16.6 genom att:

16.7.1.1 utdela en varning till den felande sidan.

16.7.1.2 doma “Fel” pa felande sidan, om den tidigare blivit varnad. Tva sadana “Fel” fran en sida skall anses vara
upprepad overtradelser, eller



16.7.2  ide fall da en flagrant eller upprepad 6vertradelse sker eller brott mot Regel 16.2 sker, ska domaren déma “Fel”
pa den felandes sida och den felande sidan anmals omgaende till referee, som har befogenhet att diskvalificera den
felande spelaren fran matchen.

§17 Tavlingsledning och regeltolkning
171 Refereen har det yttersta ansvaret for en turnering eller tavling i vilkken en match ingar.

17.2  Domaren, da sadan ar utsedd, har ansvaret fér matchen, banan och dess omedelbara omgivningar. Domaren
ska rapportera till refereen.

17.3  Servedomaren ska déma for servefel som gors av servaren om det intraffar enligt Regel 9.1.
17.4  En linjedomare ska visa om bollen landat innanfér eller utanfoér den eller de linjer han/hon tilldelats att ansvara fér.

17.5  En funktionars beslut ar fast i alla punkter for vilken denne ansvarar férutom, om det enligt domarens asikt, ar
stallt utom allt rimligt tvivel att en linjedomare har gjort ett misstag, Om sa ar fallet ska domaren goéra en rattelse av
linjedomarens beslut.

17.6 En domare ska:

17.6.1  uppratthalla och tillampa spelreglerna och speciellt ddma "Fel” eller "Let” om nagot av dem intraffar.
17.6.2 ta beslut rorande dispyt, om en sadan framstalls innan nasta serve ar avgiven.

17.6.3 forsdkra sig om att spelare och askadare halls informerade om poangstallningen i matchen.

17.6.4 utse eller byta ut linjedomare eller servedomare i samrad med refereen.

17.6.5 nar linje- eller servedomare saknas, ansvara for att deras uppgifter blir utférda.

17.6.6 nar en utsedd linje- eller servedomare ar skymd, utféra dennes uppgift eller ddma "Let".

17.6.7 anteckna och rapportera till refereen alla saker som ror Regel 16,och

17.6.8 vid behov tillkalla refereen for att avgora dispyter angaende regeltolkningar. (Sadana dispyter maste avgoéras
innan nasta serve ar avgiven, eller vid slutet av ett set, innan den klagande parten har [amnat banan).
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